
Atelier Webradio 
→ Enregistrer un podcast avec un

équipement webradio

9H00 Accueil
Temps d’accueil à la seconde journée du Congrès

PARCOURS D’ATELIERS POUR LES COLLECTIVITÉS PARCOURS D’ATELIERS POUR LES SCOLAIRES
(1er degré le matin, 2e degré l’après-midi)

9h30
-

11h30

 &

 13h30
-

15h30

Atelier PIX
→ Développer les compétences

numériques des élèves

Atelier Robotique et
Mathématiques

→ Intégrer les robots et la
programmation dans une séance de

mathématiques

Atelier Thymio
→ Découvrir la programmation du

robot Thymio

Parcours d’ateliers de la journée numérique éducatif – Congrès des élus au numérique – 30 janvier 2026
www.agen.fr

Atelier ENI
→ Utiliser l’ENI en situation de classe

Atelier ENT 
→ Utiliser l’ENT en situation de

classe

Escape Game 
« Les magiciens du numérique »

Quizz 
cyberchampion

AFINEF

"Construire ensemble l'école numérique : les propositions de
l'AFINEF pour accompagner les collectivités"

Réseau Canopé

Les Territoires Numériques Éducatifs (TNE)
“Une expérimentation nationale au service des territoires pour
structurer le numérique éducatif local : équipements, formation

des enseignants, ressources pédagogiques et
accompagnement des familles”

Google éducation

Numérique responsable pour l'enseignement : prolongez la
vie du parc informatique de vos écoles grâce à la technologie

ChromeOS flex.

Trousse à projets

"Projets pédagogiques, numérique et proximité : la commune,
acteur clé de l’écosystème éducatif"
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